1.-Area académica

Programa de estudio #
PROGRAMACION

| Técnica

2.-Programa educativo

| Ingenieria Mecénica Eléctrica

3.-Dependencia académica

Facultad de Ingenieria Mecanica Eléctrica Region Xalapa, Veracruz, Cd. Mendoza, Poza Rica y
Coatzacoalcos

6.-Area de formacion

4.-Cddigo 5.-Nombre de la Experiencia educativa principal secundaria
INICIACION A LA
MCEI10002 PROGRAMACION BASICA DISCIPLINA
7.-Valores de la experiencia educativa
Créditos Teoria Préactica Total horas Equivalencia (s)

5 1 3 60 Ninguna

8.-Modalidad 9.-Oportunidades de evaluacién
[ Curso- Laboratorio (Taller) | Todas |
10.-Requisitos
Pre-requisitos recomendado (opcional Alumno- Tutor) Co-requisitos recomendado (opcional Alumno-Tutor)
11.-Caracteristicas del proceso de ensefianza aprendizaje
Individual / Grupal Méximo Minimo
Grupal 30 15

12.-Agrupacion natural de la Experiencia
educativa (areas de conocimiento, academia, 13.-Proyecto integrador
ejes, médulos, departamentos)

ACADEMIA DE CIENCIAS BASICAS

14.-Fecha

Elaboracién Modificacién Aprobacién

16 de Octubre del 2006

15.-Nombre de los académicos que participaron en la elaboracién y/o modificaciéon

[ Las academias de ciencias basicas de las 5 regiones.

16.-Perfil del docente

preferentemente con postgrado afin a la disciplina.

Licenciatura en Ingenieria en Mecanica Eléctrica, Ing. Electricista, Ing. en Electrénica y
Comunicaciones, Licenciatura en Informatica y/o Ing. en Sistemas Computacionales

17.-Espacio 18.-Relacion disciplinaria

Interfacultades Multidisciplinaria.

PROGRAMACION
17



Programa de estudio #
PROGRAMACION

19.-Descripcién minima

En este curso se le ensefian al estudiante las técnicas y metodologias de la
programacion con el objetivo de que el alumno sea capaz de utilizar la computadora

como soporte de trabajo para la resolucion de problemas de la ingenieria.

20.- Justificacién

Proporcionar a los estudiantes el conocimiento de la programacion para la resolucion de
problemas ante el avance constante que se tiene de la tecnologia de la computacion y
donde se requieren programas de aplicacion que permitan su mayor aprovechamiento

dentro de la Ingenieria.

21.- Unidad de Competencia

En trabajo en equipo e individual y dentro de un ambiente de responsabilidad y
compromiso, el alumno aprende las teorias actuales y conceptos unificantes de su
contenido y adquiere la destreza para la resolucion de muchos problemas quimicos

tipicos respetando el medio ambiente

22.- Articulacion con los ejes

El estudiante serd capaz de utilizar la computadora como una herramienta de trabajo y
apoyo en su formacion académica a través del aprendizaje de la elaboracion de
algoritmos, la diagramacion y el disefio de programas utlizando lenguajes de
programacion. Esto le permitira interactuar con la solucién de los problemas en equipo,
desarrollando asi valores en el &mbito social, ademas de manejar adecuadamente los

resultados obtenidos.
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PROGRAMACION

23.- Saberes

Tedricos Heuristicos Axiolégicos
1.Introduccion a la computacion. Autoaprendizaje
2.Conceptos generales de la Asociacién de ideas Confianza

programacion.

3.Algoritmos y su presentacion. Analisis de la informacion

Colaboracion

4.Diagramacion. Innovacion y creatividad.

5.Introduccién a la programacion Interpretacion de Respeto
estructurada. resultados. Tolerancia

6.Seleccién y aplicacién del Investigacion. Responsabilidad

lenguaje de programacion.

Honestidad
Compromiso
Ingenio
Liderazgo
24. Estrategias metodoldgicas
De aprendizaje De ensefianza
Busqueda de informacion Organizacion de grupos
Lectura e interpretacion. Tareas de estudio e investigacion (clase y
Procedimientos de interrogacion. extractase)
Andlisis y discusion de problemas. Discusion de temas en grupo.
Resolucion en equipo de problemas. Discusion plenaria.
Discusiones grupales. Soporte de medios did4cticos electronicos.
Exposicion de objetivos y metas. Ensefianza de tutoria.
Participacion individual y grupal. Aprendizaje basado en problemas.
25. Apoyos educativos
Materiales Recursos didacticos
e libros e Proyector de acetatos.
e antologias e Cafén de proyecciones.
e acetatos ¢ Computadoras e Internet.
o fotocopias e Laboratorio de Computacion.
¢ audiovisuales e Manuales y guias de programacion.
e programas de cOmputo
¢ Internet
e Plumones.
e Borrador.
¢ Compiladores (Demos y/o licencias).
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26.- Evaluacion del desempefio
Evidencia(s) de Criterios de desempefio Campo(s) de Porcentaje
desemperio aplicacién
Examen Final Asistencia Aula y/o 40 %
Examenes Parciales Planteamiento coherente y pertinente. Laboratorio 30%
Trabajos Legibilidad de 20%
(problemarios y Solucién de problemas. Computacion. 10%
tareas) Claridad. Grupos de
Investigaciones Responsabilidad. trabajo.
documentales Fuera de
clase.
Biblioteca.
Internet.
Total 100%
27.- Acreditacién
Para acreditar esta experiencia educativa el estudiante debera acreditar como minimo el 60 % de las
evidencias de desempefio.
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28.- Fuentes de informacion

Basicas

Introduccion a la Computacion 3° Edicion Norton, Meter, Mc. Graw Hill.

Fundamentos de programacion: Algoritmos y Estructura de datos. Joyanes Aguilar, Luis. Mc. Graw
Hill.

La practica de la programacion. Kernighan, Brian W. Prentice Hall, Pearson.

Metodologia de la Programacion: diagramas de flujo, algoritmos. Joyanes Aguilar, Luis. Mc. Graw
Hill.

Introduccion al matlab 6 para ingenieria. Palm, William J. Mc. Graw Hill.

Programacion estructurada. Lépez, Roman. ALFAOMEGA.

Complementarias

Matemaéticas béasicas para la computacion. Ninestein, Eleanor H. Trillas.
Conceptos de Computacién. Jamrich Parsons, June. Thompson Editores.
Fundamentos de programacion: Libro de problemas. Joyanes Aguilar, Luis. Mc. Graw Hill.

Introduccion a la programacion: Légica y disefio. Farell, Joyce. Thompson.
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